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TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na op¢ao)
X Disciplina

Atividade Complementar
Trabalho de Graduacdo

Estagio
Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opgao)

[ ] ELETIVO OPTATIVO

[ ] OBRIGATORIO
DADOS DO COMPONENTE

. Carga Horéria o .
Cadigo Nome N°. de Créditos C. H. Global Periodo
Teobrica Prética
DESIGN E TECNOLOGIA —
GRAFICO - INTERACAO HUMANO-
DINDO152 COMPUTADOR 30 30 3 60
Pré-requisitos nenhum Co-Requisitos nenhum Requisitos C.H. | nenhum |

EMENTA

Conceitos e fundamentos da Interagdo Homem-Computador. Elementos e estruturas do design de artefatos digitais com énfase na
conformagdo da informacéo gréafica/visual, balizada por conceitos proprios da Ergonomia e da Usabilidade. Entendendo o usuério
dos sistemas e artefatos. Problemas na interacdo com artefatos digitais: analise e proposicdo de solucdes.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Usabilidade

Definicéo de usabilidade; Critérios de avaliacdo de
usabilidade; Principios de usabilidade;

Design de telas

Layout geral; Técnicas graficas de codificacdo; Apresentacdo
de texto; Uso da cor; Uso de icones; Uso de menus; Uso de
formuléarios; Manipulacdo direta; Sistema de janelas

Sistema de navegacao

Embasamento tedrico

Definicéo e areas de atuagdo da Ergonomia; Designers ndo sdo
usudrios tipico; Sistema perceptivo / Sistema cognitivo; Erro
Humano;

Embasamento tedrico-metodolégico

Conheca o seu usuério; Analise a tarefa; Métodos de coleta de
dados; Analise das atividades da tarefa

Ergonomia

Definig8o de Ergonomia; Contextualizacéo da Ergonomia
Cognitiva no Design de Artefatos Digitais; Sistemas de
sinalizagdo / Orientagdo; Recomendagdes ergondmicas;

Usabilidade de hipertextos; Problemas de navegacdo em
hipertextos; Atributos da boa navegacdo; Recomendagdes
ergondmicas

InstrucBes e adverténcias.
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